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ГЛАВА 1

Многообразный интерфейс
программы AutoCAD 1006

Программа AutoCAD превратилась из основной автоматизированной программы
для черчения на персональных компьютерах в один из наиболее передовых
и мощных инструментов проектирования, доступных на сегодняшний день.
Данный продукт достаточно универсален и имеет широкие дополнительные
возможности. Множество меню, панелей инструментов и диалогов, наполнен-
ных командами, параметрами и настройками системных переменных, может по-
трясти. Поэтому для изучения программы AutoCAD необходима хорошо сплани-
рованная стратегия.

Если вы являетесь новичком в области автоматизированного черчения, в частно-
сти в программе AutoCAD, первым шагом к ее освоению станет знакомство
с элементами вида экрана. Если вы не знакомы с компьютерами, желательно по-
лучить знания в области работы с файлами. Задача данной главы - направить вас
на путь становления специалиста по программе AutoCAD.

После освоения данной главы вы сможете делать следующее:

• Узнавать вид экрана программы AutoCAD;

• Использовать справку программы AutoCAD;

• Создавать новый рисунок и открывать существующий;

• Сохранять рисунок с заданным именем файла;

• Сохранять рисунок в качестве шаблона;

• Закрывать рисунок и завершать выполнение программы AutoCAD.

Начало
Проектирование и черчение - это то, чему посвящены программа AutoCAD
и эта книга. Существуют три области знаний, которыми вы должны овладеть,
чтобы стать квалифицированным пользователем программы AutoCAD: проек-
тирование и черчение, операционная система Microsoft Windows и сама про-
грамма AutoCAD.
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Проектирование и черчение являются областью строгой информации, требую-
щей использования точных графических и начертательных указаний. Правила
черчения и конкретные дисциплины (архитектура, механика, электричество,
технологический процесс, геодезия, структуры/строительство и т.д.) перене-
слись из традиционного черчения на доске в автоматизированное черчение.
Программа AutoCAD реализует эти правила с множеством дополнительных воз-
можностей. Однако программа AutoCAD не выбирает автоматически правиль-
ный символ, размер, тип линии или другой аспект черчения, чтобы применить
его к текущему рисунку. Пользователь должен знать, как предположительно
должен выглядеть окончательный продукт. Например, в одной дисциплине на
концах размерных линий могут требоваться стрелки, в то время как в другой
дисциплине на их месте должны быть крестики. Программа AutoCAD позволяет
легко нарисовать любой тип символа. Но вы, как чертежник и проектировщик,
использующий систему автоматизированного проектирования, должны быть
достаточно хорошо осведомлены, чтобы знать, какой символ применить. Мощ-
ность и скорость компьютера не заменят ваших профессиональных знаний и не
помогут узнать, как должен выглядеть окончательный чертеж.

Операционная система Microsoft Windows, как и программа AutoCAD, превра-
тилась в сложную комбинацию файлов приложений и данных. Помимо изуче-
ния программы AutoCAD, полезно познакомиться с основами функционирова-
ния операционной системы. В станцию автоматизированного проектирования
обычно входят принтеры, плоттеры, сетевые соединения, доступ к Интернету,
цифровые планшеты и другие периферийные устройства, которыми управляет
операционная система Windows, вдобавок к накопителям и папкам, где хранят-
ся файлы.

В этой части вы узнаете, как запускать программу AutoCAD, а также узнаете
о назначении возможностей, которые доступны в окне запуска программы.

Запуск программы AutoCAD
Как же попасть в программу AutoCAD? Щелкните на кнопке Start (Пуск) (опера-
ционные системы Windows 2000/МЕ или Windows ХР), выберите программную
группу Autodesk, затем группу AutoCAD 2006 и в ней программу AutoCAD 2006.

Окно запуска программы
Вид окна, появляющегося при запуске программы AutoCAD, зависит от того,
щелкнули вы на значке запуска программы AutoCAD в одном из дополнитель-
ных местоположений на элементах операционной системы Windows, например,
рабочем столе (Desktop), панели задач (Taskbar) или программе Explorer, или
выбрали чертежный файл и непосредственно открыли его. Вид начального окна
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также зависит от настройки определенных параметров запуска программы
AutoCAD и от доступных файлов-шаблонов. Инструкции по модификации пара-
метров программы и настройке файлов-шаблонов приведены в дополнительных
разделах этой книги.

ТТер&ый запуск
По умолчанию при запуске программы AutoCAD отображается пустое окно
рисования, окруженное меню и панелями инструментов, как показано на
рисунке 1.1.
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Puc. 1.1. Окно запуска программы AutoCAD 2006

Окно, показанное на рисунке 1.1, - это одно из возможных окон, которые мо-
гут появиться после запуска программы AutoCAD. Это окно появляется тогда,
когда вы запускаете программу первый раз. Вид графической области соответ-
ствует отдельному набору параметров рисования. В окне программы AutoCAD
можно создавать чертежи для просмотра, печати (которая на профессиональ-
ном языке называется вычерчиванием), решать геометрические и инженерные
задачи, накапливать данные, создавать трехмерные изображения объектов и
выполнять другие различные прикладные задачи проектирования, графики и
машиностроения. Независимо от вашей задачи, вероятнее всего вам придется
внести изменения в вид и параметры рисования, также вы можете изменить
конфигурацию запуска, чтобы она соответствовала вашим требованиям.
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Лист рисования
Исходная графическая область (по умолчанию) при запуске программы AutoCAD
представляет собой полное отображение листа рисования шириной 12 единиц и
высотой 9 единиц. Возможности и команды программы AutoCAD позволяют пе-
ремещать точку просмотра по всей области рисования, увеличивая масштаб для
более подробного рассмотрения или уменьшая масштаб, чтобы увидеть более
широкую область.

Не думайте, что если размеры области рисования на экране рав-
ны приблизительно 12 дюймам по ширине и 9 дюймам по высоте,
то единицей измерения (12 единиц на 9 единиц) обязательно дол-
жен быть дюйм. Как вы увидите позднее, единицей может быть
любая необходимая единица измерения расстояния, возможно,
миллиметр или даже миля.

Запуск программы
при помощи существующего чертежа
Можно запустить программу AutoCAD, выбрав чертежный файл (drawing file)
с расширением ,dwg в окне программы Windows Explorer, дважды щелкнув на
его значке или имени. Программа AutoCAD будет запущена. Это похоже на за-
пуск других программ, функционирующих в операционной системе Windows,
двойным щелчком на файле, созданном или отредактированном в одной их этих
программ. Когда программа AutoCAD запускается данным способом (двойным
щелчком на файле с расширением .dwg), в окне отображается чертеж в том виде,
в котором он был сохранен последний раз.

Экран программы AutoCAP
Экран программы AutoCAD, показанный на рисунке 1.2, состоит из следующих
элементов: окна графики (Graphics), строки состояния (Status bar) и области ин-
струментов. (Tool Tray), строки заголовка (Title bar), панелей инструментов,
строки меню, вкладок Model/Layout (Модель/Лист) и окна Command (Команда).

12
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Панель
Панель инструментов инструментов
Objects Properties Строка Строка Standart
(Свойства объектов) заголовка меню (Стандартная)

Панель
инструментов
Modify
(Редактирование)

| Строка состояния \ Индикатор! Окно Окно Полоса
Панель инструментовХ координат \ Command 1 Graphics прокрутки
Draw (Рисование) " \(Команда) [(Графика) изображения/

Область
инструментов!

Рмс. 7.2. Экран программы AutoCAD

Окно Graphics (Графика)
В окне Graphics (Графика) вы можете просматривать создаваемые объекты.
В этом окне программа AutoCAD отображает указатель, обозначающий текущую
рабочую точку. При перемещении указательного устройства (обычно это мышь
или координатная шайба) по цифровому планшету, коврику мыши или другой
подходящей поверхности, указатель воспроизводит эти перемещения на экране.
Когда программа AutoCAD предлагает выбрать точку, указатель принимает фор-
му перекрестья. Когда необходимо выбрать объект на экране, форма указателя
сменяется на небольшой квадрати-к выбора. Программа AutoCAD в различных
ситуациях использует комбинации перекрестий, квадратиков, штриховых пря-
моугольников и стрелок, поэтому вы быстро сможете увидеть, какой тип выде-
ления или режим выбора действует.
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Существует возможность ввода координат, находящихся за преде-
лами области видимости программы AutoCAD, при создании объек-
тов. Когда вы станете более опытным специалистом в программе
AutoCAD, вам это может понадобиться. До этого времени рекомен-
дуется работать внутри области видимости.

Строка состояния и область инструментов
Строка состояния внизу экрана отображает координаты указателя и важную ин-
формацию о статусе различных режимов. Справа от строки состояния находится
область инструментов, в которой размещаются значки для быстрого доступа к
центру связи (Communications Center), модулю управления внешними ссылками
(Xref Manager), предупреждению CAD Standards, распознавателю цифровой под-
писи (Digital Signature) и управлению размером и позицией панелей инструментов
и окон (Toolbar/Windows Positions), а также меню строки текущего состояния
(status bar menu), как это показано на рисунке 1.3.

Модуль управления
внешними ссылками

Центр связи

_1[Г1 _П|П| г п ' SN ] •: |о5им>|от«ж[с™ w i IMODEI ~ ~ " . ~ . . ш

Позиция окон/
панелей инструментов

Меню строки
состояния

Рис. 1.3. Строка состояния со значками области инструментов

Центр связи (Communication Center)
При выборе значка центра связи отображается диалог Communication Center
(Центр связи). Появится сообщение-приветствие: «The Communication Center is
your direct connection to the latest software updates, product support announce-
ments and more. Please follow the configuration steps below to start using the
Communication Center» (Центр связи непосредственно связывает вас с послед-
ними обновлениями программы, сообщениями о поддержке продукта и многим
другим. Пожалуйста, выполните указанные ниже шаги конфигурации перед
использованием Центра Связи). Здесь вы указываете вашу страну и желаемую
частоту обновлений, подключаетесь к Интернету и загружаете доступную ин-
формацию, а также указываете информационные каналы, которые желаете
просматривать.
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Модуль управления внешними ссылками
(External Reference Manager)
Значок модуля управления внешними ссылками отображается, когда к вашему
рисунку присоединен внешний объект. Сообщение отображается в том случае,
когда внешняя ссылка должна быть загружена снова или разрешена.

Стандарты автоматизированного
проектирования (CAP Standards)
Значок стандартов автоматизированного проектирования появляется в том
случае, когда с текущим рисунком связан файл со стандартами. Сообщение по-
является, когда происходит нарушение стандартов.

Цифровые подписи CPigftal Signature)
Значок подтверждения цифровой подписи появляется в том случае, когда рису-
нок имеет цифровую подпись. Щелкните на значке, чтобы подтвердить цифро-
вую подпись.

Позиции панелей инструментов/окна
(Toolbar/Window fosftions)
При выборе данного значка ПОЯВИТСЯ меню, в котором можно блокировать пози-
цию и размер панелей инструментов и окон. После чего они могут лишь откры-
ваться и закрываться, в панели инструментов можно добавлять и удалять пунк-
ты. Для временного разблокирования достаточно удерживать |_£t[j. При выборе

последнего пункта меню Help (помощь) на экране отобразится раздел справки,
относящийся к данному объекту.

Строка текущего состояния (status bar menu)
При выборе этого элемента отображается меню, в котором можно включать или
выключать элементы, расположенные в центре строки состояния, при выборе
пункта Tray Settigs (Настройки контейнера) появится диалог Tray Settigs
(Настройки контейнера), в котором можно указать, будут ли отображаться знач-
ки в контейнере.
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Строка заголовка
В строке заголовка отображается имя текущего рисунка, а также путь, где со-
хранен чертежный файл.

Панели инструментов
Панели инструментов содержат инструменты, представленные значками, кото-
рыми вы можете вызывать команды. Щелкните на кнопке панели инструмен-
тов, чтобы вызвать команду, а затем выбирайте параметры в появившемся
диалоге или отвечайте на приглашения в командной строке. Если вы помести-
те указатель мыши на кнопке на панели инструментов и немного подождете,
отобразится название инструмента, как показано на рисунке 1.4. Это называет-
ся всплывающей подсказкой (ToolTip). В дополнение к всплывающей подсказ-
ке программа AutoCAD отображает очень короткое описание назначения
команды в строке состояния.

[Modify """"

-"/ щ г •и

[Break at Point |

Рис. 1.4. Панель инструментов Modify (Изменение)
с отображаемой всплывающей подсказкой

У некоторых кнопок на панели инструментов имеется значок небольшого тре-
угольника в нижнем правом углу кнопки, который обозначает, что под ней су-
ществует раскрывающаяся панель инструментов, содержащая подкоманды.
На рисунке 1.5 показана раскрывающаяся панель инструментов команды ZOOM,
расположенной на панели инструментов Standard (Стандартная). Когда вы вы-
бираете команду из раскрывающейся панели инструментов, эта команда остает-
ся наверху и становится командой по умолчанию.

На экране одновременно можно отображать несколько панелей инструментов,
изменять их содержимое, размеры, стыковать или свободно перемещать.
Плавающая панель инструментов пристыковывается к любой границе окна
Graphics (Графика). Плавающая панель инструментов может располагаться в
любом месте экрана, и ее размеры могут быть изменены.
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Рис. 1.5. Отображение раскрывающейся панели
инструментов команды ZOOM, расположенной

на панели инструментов Standard (Стандартная)

Закрепление и отсоединение
панели инструментов
Чтобы закрепить панель инструментов, расположите указатель над заголовком,
а затем нажмите и удерживайте кнопку выбора на указательном устройстве.
Продолжая удерживать кнопку выбора, перетащите панель инструментов на ме-
сто закрепления на верхней, нижней или любой другой стороне окна Graphics
(Графика). Когда контур панели инструментов появится в области закрепления,
отпустите кнопку выбора. Чтобы отсоединить панель инструментов, расположи-
те указатель над левым краем (для горизонтальных панелей инструментов) или
верхним краем (для вертикальных панелей инструментов) панели инструментов,
а затем, нажав и удерживая кнопку выбора на указательном устройстве, перета-
щите панель инструментов за пределы областей закрепления и отпустите кнопку
выбора. Для размещения панели инструментов в области закрепления, не вы-
полняя при этом закрепления, во время перетаскивания удерживайте нажатой

клавишу I ctn I или выберите свойство Docked (Присоединено) в Toolbar/Window

Positions (Позиции окон/панелей инструментов). По умолчанию панели инст-
рументов Standard (Стандартная) и Properties (Свойства) закреплены вверху
окна Graphics (Графика), как показано на рисунке 1.2. На рисунке 1.6 представ-
лено несколько панелей инструментов, закрепленных вверху окна Graphics
(Графика), панель инструментов Draw (Рисование), закрепленная с левой сторо-
ны, и панели Modify (Редактирование) и Draw Order (Порядок следования),
закрепленные с правой стороны.
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© Fte Edit View Insert Format Tools Drew Dimension Modify Window Help Express

toMBtic save to D:\Docunents and Settings^BAeg.QB7&HPVll_JWV0F¥VLoc*l
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Рис. 1.6. Закрепление панелей инструментов в окне Graphics (Графика)

Изменение размеров
пла&аюшей панели инструментов
При необходимости можно изменить размеры плавающей панели инструментов.
Для изменения размеров плавающей панели инструментов расположите указа-
тель в любом месте над границей панели инструментов, а затем, нажав и удер-
живая кнопку выбора указательного устройства, перетащите указатель в желае-
мом направлении. Изменение размеров возможно, если не выбрано свойство
Floating (Плавающий) в Toolbar/Window Positions (Позиции окон/панелей ин-
струментов). На рисунке 1.7 показаны различные комбинации размеров панели
инструментов Draw (Рисование).

ШШШ А

Рис. 1.7. Панель инструментов Draw (Рисование) различных размеров

18



Многообразный интерфейс программы AutoCAD 2006

Закрытие пла&зюшей панели инструментов
Чтобы закрыть панель инструментов, поместите указатель над кнопкой X,
расположенной в правом верхнем углу панели инструментов, как показано на
рисунке 1.8, и нажмите кнопку выбора на вашем указательном устройстве.
Панель инструментов исчезнет из окна Graphics (Графика).

-[Automatic s a v e t o D:NDocu*ents and S e t t i n g s N B * a y QB76MFVlHjyV0FVNl.oc*il
! | 5 t t i v T 4 p i l l l 0 0 9 3 S

[ГЛйабЗ, .633,5520,0.QU00
L^ ч i :• -_ - - , , . . " J л.,

' SNAP CHID 0Й1Н0 TOUR [OSHAP |0TBAOC |0W LW1'|M0DEL

PMC. 7.S. Размещение указателя для закрытия панели инструментов

Открытие панели инструментов
В состав программы AutoCAD 2006 входят 30 панелей инструментов. Чтобы от-
крыть любую из доступных панелей инструментов, поместите указатель над лю-
бой панелью инструментов, отображаемой рядом с Graphics (Графика), и щелк-
ните правой кнопкой указательного устройства; появится контекстное меню,
в котором перечислены все доступные панели инструментов, как показано на
рисунке 1.9. Выберите панель инструментов, которую вы желаете открыть. Так-
же можно закрыть панель инструментов, выбранную в списке, сняв флажок, на-
ходящийся возле названия панели.
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Рмс. 1.9. Контекстное меню со списком
всех доступных панелей инструментов

На рисунке 1.10 показаны значки команд, доступных на панели инструментов
Standard (Стандартная); на рисунке 1.11 - команды, доступные на панели инст-
рументов Properties (Свойства).

Рис. 1.10. Панель инструментов Standard (Стандартная)

Рис. 1.11. Панель инструментов Properties (Свойства)

Строка меню
Меню доступны из строки меню, находящейся в верхней части экрана. Для вы-
бора любой доступной команды переместите указатель в область строки меню и
нажмите клавишу выбора на вашем указательном устройстве, в результате чего
на экране появится это основное меню, как показано на рисунке 1.12. Для выбо-
ра команды из списка нужно просто переместить указатель таким образом, что-
бы желаемый элемент стал выделенным, а затем нажать кнопку выбора
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на указательном устройстве. Если справа от элемента меню находится стрелка,
у элемента имеется каскадное подменю. Чтобы отобразить подменю, поместите
указатель на элементе, и подменю будет автоматически показано. Элементы ме-
ню, в названии которых присутствует многоточие, отображают диалоги. Для
отображения одного из диалогов просто щелкните на этом элементе меню.

ffiftuteC*n;006 [Dr.iwi.ip,1.ifwf;]
Щ$ Ne Edit View Insert g j Э Я Tools Draw Dimension

a s ? a а : э * ••••-.i"'"-
Q D y L * .

/I iD

I
m1

iota...
UQetype,.

Lineweieht...

Seals List...

fy lextSyte...
^ OrnenskmStyle...

<£ ТаИе Style...

Eoint Style...

M u t t » Stye...

lints...

INdcness

Drawing Lmts

Rename...

i

fl
Я у

31
3 Ц"

ICoMTtend: (Svitching .to: Kodel>
Restoring cached vievports.
|co»«snd:

Modtfy Window Help Express

C4 Qj Ч Ч ;'5 IH Eh

^-—JyLaje. -

.: Uj S Ji 4-!Sanda,d

'ЫП0

IS
1 a x l

^ iso-25 y'| gtfisa

Г v

A

it,

&

gg

0
••:-:

 E J

•

r
r

П
\

—

fT
Ml

as
©
A
X,

i "JH

<"'- >""'

Puc. 1.12. Пример основного меню

1?клзс)ки Model (Модель) / layout (Лист)
Программа AutoCAD позволяет переключаться между модельным пространством
(пространством рисования) и бумажным пространством (пространством листа).
Обычно проекты создаются в модельном пространстве, а затем создаются листы
для печати рисунка в бумажном пространстве.

Окно Command (Команда)
Окно Command (Команда) является окном, в котором вводятся команды и ото-
бражаются возможности и сообщения программы AutoCAD. Окно Command
(Команда) может быть представлено в виде плавающего окна с заголовком и в
виде рамки. Можно перетащить плавающее окно Command (Команда) в любое
место на экране, а также изменить его ширину и высоту, перетащив сторону, низ
или угол окна.
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На рисунке 1.13 отображено окно Command (Команда). Оно состоит из двух
составных частей: одиночной командной строки, в которой программа
AutoCAD отображает предложения для ввода данных, видимых для вас, и об-
ласти Command History (История команд), в которой отображается все, что
произошло в текущей рабочей сессии. Одиночная командная строка всегда
отображается внизу окна.

{Conmand: «Cancel*
! ;jCoftinand : «Cancel*

Рис. 1.13. Ото Command (Команда)

Размер области Command History (История команд) может быть увеличена точ-
но так же, как и для других окон перетаскиванием верхней границы окна до но-
вого размера. Внутри увеличенной области для просмотра выполненных команд
можно использовать полосы прокрутки (Рис. 1.14).

•М AutoUU) Text Window Drawingi.dwg

Edit

Command: «Cancel*

Command: «Cancel*

Command: «Cancel»

Command: «Cancel»

Command: «Cancel»

Command: «Cancel»

Command: «Cancel»

Command:

ERASE

Select objects: «Cancel»

Command: «Cancel*

Command: «Cancel*

Command: I

Рис. 1.14. Область Command History (История команд)

При нажатии клавиши 0 происходит переключение между режимами отобра-

жения и скрытия текстового окна Command History (История команд)^

Отображение «Command:» в строке окна Command (Команда) свидетельствует
о том, что программа AutoCAD готова принять команду. После того, как вы вве-
ли имя команды и нажали клавишу [[Enter] или выбрали команду в одном из меню
или на панели инструментов, область строки ввода продолжает информировать
о виде ответов, которые вы должны предоставить, пока команда не будет либо
завершена, либо прервана. Например, после ввода команды LINE отображается
приглашение «Specify first point:» (Укажите первую точку:); после выбора на-
чальной точки подходящим способом вы увидите приглашение «Specify next
point or [Undo]:» (Укажите следующую точку или [Undo]:), предлагающее вве-
сти завершающую точку линии.
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Каждая команда имеет собственную последовательность приглашений. Пригла-
шения, которые появляются при использовании конкретной команды в одной
ситуации, могут отличаться от приглашений при вызове этой команды в другой
ситуации. Мы познакомимся с этими приглашениями, когда будем изучать ис-
пользование каждой команды.

После ввода имени команды или ответа на приглашение не забывайте нажимать

клавишу [(Enter). При нажатии клавиши [[Enter] введенные данные отправляются к

программе для обработки. Например, после того, как вы введете слово line, вы

должны нажать клавишу р^еТ], чтобы программа AutoCAD запустила часть про-

граммы, позволяющую рисовать линии. Если вы введете Нп и нажмете клавишу

jjEnterj, вы получите сообщение об ошибке, если, конечно, кто-то другой не на-

строил программу для себя и не создал псевдоним команды или команду с име-

нем «lin». Печать слова Нп и нажатие клавиши [[inter] не является стандартной

командой программы AutoCAD.

Нажатие клавиши 1[<-В"**»"»| эквивалентно нажатию на клавишу ifE" !̂. за исключе-
нием тех случаев, когда вводятся строки, состоящие из слов, букв или чисел,
в ответ на приглашение команд TEXT, МТЕХТ или других команд, приглашающих
ввести текстовую строку.

Чтобы повторить выполнение предыдущей команды, в ответ на приглашение
«Command:» вы можете нажать клавишу [h-""*"""»! или Рп<°ч. При повторении
выполнения таким способом часть команд пропускает некоторые из своих
обычных приглашений и предполагает, что настройки используются по
умолчанию.

Завершение команды
Существуют три способа завершения команды:

• Завершить командную последовательность и возвратиться к приглашению
«Command:»;

• Нажать клавишу l[Esc|. чтобы завершить команду до того, как она будет
выполнена;

• Вызвать другую команду из любого меню, что автоматически отменит лю-
бую выполняющуюся команду.
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^Ззимос)ейст&ие с программой AlrfoCAP
Важно знать, что почти всегда существует более одного способа указать про-
грамме AutoCAD на выполнение каких-либо действий. После ознакомления
с тем, как взаимодействовать с программой AutoCAD при помощи различных
способов и примеров, приведенных в данной книге, вы, возможно, пожелаете
поэкспериментировать с другими способами, которые подойдут вам больше.
Важнее всего познакомиться с командами и параметрами, необходимыми для
выполнения рисования и оформления документов приемлемым способом, неза-
висимо от того, откуда была запущена конкретная команда - из приглашения
Command:, меню, панели инструментов или контекстного меню.

Команды и методы ЬЬоЪа программы AufoCAP
В этой части представлены методы, применяемые для вызова команд
программы AutoCAD.

Насколько это возможно, программа AutoCAD делит команды на связанные катего-
рии. Например, «Draw» (Рисование) является не командой, а категорией команд,
используемых для создания таких объектов, как линия, окружность, дута, текст
(надпись) и других на экране. К категориям относятся Modify (Редактирование),
View (Вид) и Tools (Сервис), где перечислены различные команды и инструменты,
которые будут полезны при управлении рисунком в программе AutoCAD. Команды
в категории Format (Формат) в книге также называются командами вспомогатель-
ных средств рисования и утилит. Изучение программы может идти более быстрыми
темпами, если понятия и команды мысленно сгруппированы в соответствующие
категории. Это не только поможет при необходимости к ним быстро обратиться, но
и быстро освоить основы автоматизированного черчения.

Методы ЬЬоЪа
Существует несколько способов запуска команды в программе AutoCAD: с по-
мощью клавиатуры, панелей инструментов, строк меню, диалогов, контекстного
меню или цифрового планшета.

Клавиатура
ДЛЯ запуска команды с клавиатуры просто наберите имя команды в ответ на

приглашение Command:, после чего нажмите клавишу lEnterl или [h-""**-»!. Если в

ответ на приглашение Command: вы желаете повторить только что.использо-

ванную команду, нажмите клавишу 1/&Щ. [Н****"*1! или щелкните правой кнопкой
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указательного устройства. В результате щелчка правой кнопкой указательного
устройства на экране появится контекстное меню, из которого вы можете вы-
брать команду Resent command (последние команды). Можно также повторить
команду, используя клавиши 1ГК| и \\иТ I. чтобы отобразить предыдущие
команды, введенные с клавиатуры. Для отображения предыдущей строки в спи-
ске введенных команд используйте клавишу Д5Г~1: используйте клавишу | К ]
для отображения следующей команды в списке введенных команд. В зависимо-
сти от размера буфера, программа AutoCAD сохраняет всю информацию, вве-
денную с клавиатуры в текущей сессии.

Программа AutoCAD также легко позволяет использовать определенные коман-
ды, которые могут быть введены в командной строке во время использования
другой команды. Прозрачными командами часто являются команды, изменяю-
щие настройки рисования или инструмент рисования, например, GRID, SNAP
и ZOOM. Для прозрачного вызова команды введите символ апострофа перед
именем команды во время использования другой команды. После того, как про-
зрачная команда будет завершена, исходная команда будет продолжена.

Панели инструментов
На панелях инструментов находятся инструменты, представляющие команды.
Щелкните на кнопке, находящейся на панели инструментов, чтобы запустить
команду, а затем установите параметры в диалоге или следуйте приглашениям в
командной строке.

Строка меню
Меню доступны из строки меню, находящейся в верхней части экрана. Почти
все доступные команды можно вызвать из строки меню. Выбрать элемент меню
можно одним из следующих способов:

• Сначала выберите название меню, чтобы отобразить список доступных
команд, а затем выберите подходящую команду;

• Нажмите и удерживайте клавишу [[ АИ ], после чего введите подчеркнутую бук-

ву в названии меню. Например, чтобы вызвать команду LINE, сначала нажмите

и удерживайте клавишу ЦАГ], а затем нажмите клавишу | D J (TO есть, If АИ |-Ц'ГР|),

чтобы открыть меню Draw (Рисование), а затем нажмите клавишу ДТ].

По умолчанию используется файл меню acad.mnu. Можно загрузить другой
файл меню, вызвав команду MENU.
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Диалоги
При вызове многих команд появляются диалоги, если вы не введете перед име-
нем команды дефис. Например, ввод команды insert приводит к отображению
диалога, как показано на рисунке 1.15, а ввод команды -insert приводит
к отображению ответов в области приглашений окна Command (Команда). Диа-
логи отображают списки и описания параметров, поле для ввода данных, и,
в общем, являются более удобным и дружественным к пользователю методом
взаимодействия с программой AutoCAD.

tiame: I

Insertten point

0 Spedfy On-screen

i Ecote

: Q Spfiafy On-taeen

L ] Explode

S 11

г i

• Uniform Scale

OK

, Rotation • •

£3 Spejify On-tcften

Angle: о

• BtocitUnit •

Factoi:

Рис. 1.15. Диалог, вызванный из команды INSERT

Команды, перечисленные в строке меню, в названии которых содержится мно-
готочие, например Plot... (Печать...) и Hatch... (Штриховка...), при выборе ото-
бражают диалоги.

Контекстное меню
Контекстное меню программы AutoCAD появляется в месте расположения указа-
теля при нажатии правой кнопки (щелчок правой кнопкой) указательного уст-
ройства. Содержимое контекстного меню зависит от текущей ситуации.

Если щелкнуть правой кнопкой указательного устройства в окне Graphics
(Графика), где в текущий момент не выполняется никакая команда, контекст-
ное меню будет содержать команды для повторения последнего действия,
часть команд для редактирования объектов, например, Cut (Вырезать) и Сору
(Копировать), команды Quick Select (Быстрый выбор), QuickCalck (калькуля-
тор), Find (Найти) и Options (Настройка), как показано на рисунке 1.16.
Команды, которые не могут быть вызваны в текущей ситуации, отображаются
более светлым шрифтом, чем те, которые могут быть вызваны.

Если вы выберете один или более объектов (значение системной переменной
PICKFIRST установлено в ON) и в текущий момент никакая команда не выпол-
няется, контекстное меню будет содержать некоторые из команд редактирова-
ния, как показано на рисунке 1.17.

26



Многообразный интерфейс программы AutoCAD 2006
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Puc. 1.16. Контекстное меню в тот момент,
когда никакая команда не выполняется
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Puc. 1.17. Контекстное меню для
одного или более выбранных объектов,

когда никакая команда не выполняется

Рис. 1.18. Контекстное меню
во время выполнения

команды CIRCLE
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Когда вы ввели команду и не хотите продолжить работу, используя значение
по умолчанию, можно вызвать контекстное меню и выбрать желаемый параметр
с помощью мыши. Например, если вместо используемого по умолчанию метода
рисования окружности с помощью координат центра и радиуса (center-radius)
вы желаете использовать один из методов TTR (тангенс-тангенс-радиус), 2Р (две
точки) или ЗР (три точки), можно выбрать один из них в контекстном меню,
как показано на рисунке 1.18. Также можно выбрать команды PAN и ZOOM
(прозрачно) или отменить команду.

Щелкните правой кнопкой указательного устройства в любом месте окна
Command (Команда), и контекстное меню предоставит доступ к шести наиболее
часто используемым командам, как показано на рисунке 1.19.

Щелкните правой кнопкой указательного устройства на любой из кнопок строки
состояния, и контекстное меню предоставит варианты переключения для инст-
рументов рисования и средства для изменения их значений.

Щелкните правой кнопкой указательного устройства на вкладке Model (Модель)
или Layout (Лист) области рисования, и контекстное меню отобразит команды
для печати, изменения параметров листа и различные команды для листов.

Щелкните правой кнопкой указательного устройства на любом открытом диало-
ге или окне программы AutoCAD, и контекстное меню предоставит команды,
характерные для данного контекста. На рисунке 1.20 показан диалог Layer
Properties Manager (Диспетчер свойств листа) с контекстным меню.
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INSERT

ERASE

COMMANDING

New layout
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Delete

Rename

Move or Copy...
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Page Setup Manager,..
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Рис. 1.19. Контекстное
меню окна

Command (Команда)

Рис. 1.20. Контекстное меню
диалога Layer Properties Manager

(Диспетчер свойств листа)
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Меню указателя
Меню указателя (cursor menu) программы AutoCAD, отображенное на рисун-
ке 1.21, появляется в месте расположения указателя, если нажать среднюю
кнопку мыши, имеющую три или более кнопки. Если у вас двухкнопочная
мышь, можно вызвать эту возможность, нажав клавишу \[sm\ и, удерживая кла-
вишу, щелкнув правой кнопкой мыши. Меню указателя, отличающееся от кон-
текстного меню, включает удобные команды режима Object Snap (Привязка
объектов), а также координатные фильтры (X, Y, Z filters). Важность такого об-
легченного доступа к режимам Object Snap (Привязка объектов) станет оче-
видной, когда вы узнаете о важности этих функций.
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Рис. 1.21. Меню указателя

Цифровой планшет
Наиболее распространенным указательным устройством после мыши является
цифровой планшет. В нем объединены устройство управления указателем мыши
и собственные напечатанные области меню для выбора команд. Однако
с новыми передовыми возможностями настройки программы AutoCAD, начиная
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с выхода версии 2000, нанесение команд на планшет становится ненужным.
Важным преимуществом цифрового планшета, не относящимся к вводу команд,
является то, что на планшет можно положить рисунок и снять копию, восполь-
зовавшись координатной шайбой (специальное указательное устройство для
цифрового планшета), таким образом перенеся рисунок в программу AutoCAD.
Новые интерфейсы вместе с другими платформами, которые позволяют встав-
лять рисунок, например, аэрофотоснимок, снижают потребность в использова-
нии цифрового планшета.

Использование диалогов
Когда на экране появляется диалог, форма указателя меняется с перекрестия на
стрелку, указывающую влево и вверх. Для выбора элементов в диалоге можно
использовать клавиши управления курсором на клавиатуре, однако гораздо
проще использовать указательное устройство. Можно переместить текстовый
курсор с одного поля ввода на другое, нажав клавишу fj^tj, когда текстовый
курсор находится не в поле ввода (text box).

Поле ввода является областью, в которую можно ввести одну строку текста.
Обычно оно используется для ввода имени, например, имени листа или даже
имени файла, включая букву накопителя и/или папку. Поля ввода часто исполь-
зуются как альтернатива выбору из списка имен, когда желаемого имени нет в
списке. После того, как был набран правильный текст, введите его, нажав на
клавиатуре клавишу pnter).

В результате перемещения указателя на поле ввода текстовый курсор отображает-
ся похожим на курсор в текстовом процессоре. Текстовый курсор совместно со
специальными клавишами редактирования может быть использован для внесения
изменений в текст. Одновременно можно видеть и текстовый курсор, и указатель,
что позволяет, поместив указатель в поле ввода и щелкнув кнопкой выбора на
указательном устройстве, переместить текстовый курсор к этому символу.

Клавиши управления курсором вправо и влево
Клавиши управления перемещают текстовый курсор по тексту, не изменяя текст.

Клавиша backspace
Удаляет символ, находящийся слева от текстового курсора, и перемещает тек-
стовый курсор на место, ранее занимаемое удаленным символом.
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Клз&ишз Veldt

Удаляет символ, находящийся в месте расположения текстового курсора, пере-
мещая текст, находящийся справа, на одну позицию влево.

Кнопки
Если выбрать одну из кнопок диалога, немедленно будут инициированы действия.

Кнопки л о умолчанию

Кнопка, выделенная тенью (как кнопка ОК в большинстве случаев), является кноп-

кой по умолчанию, и нажатие на клавишу [[Entar| равносильно щелчку на этой кнопке.

Кнопки с многоточиями (...)

КНОПКИ С многоточием отображают второй диалог, иногда называемый дочер-
ним диалогом (child dialog box).

После отображения дочернего диалога необходимо выбрать па-
раметры, чтобы можно было продолжить работу с родительским
диалогом.

Кнопка действия на экран*

КНОПКИ, после названий которых стоит стрелка (<), требуют графический ответ,
например, выбор объекта на экране или указание координат.

Заблокированные кнопки

КНОПКИ С действиями, которые в данный момент недопустимы, будут заблоки-
рованы. Они отображаются серым цветом.

•Переключатели

Переключатели являются элементами управления, когда одновременно может
быть активно только одно из положений в группе, как показано на рисунке 1.22.
Установка переключателя в одно положение дезактивирует остальные, как это,
например, происходит при нажатии кнопки станции на радиоприемнике.
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Units for Listing

(*5 Millimeters (mm) CI? Inches (in)

Puc. 1.22. Переключатели

Флажки
Флажок работает как переключатель. При установке или сбрасывании флажка,
он переключает значение именованного параметра с ON на OFF, и наоборот.
Как показано на рисунке 1.23, установленный флажок (с «галочкой» или симво-
лом X) означает, что значение параметра установлено в положении ON; не уста-
новленный флажок (без «галочки» или символа X) означает, что значение пара-
метра установлено в положении OFF.

LT] Invert filter П Indicate layers in use
i

W\ Apply to layers toolbar

Puc. 1.23. Флажки

Слиски и полосы прокрутки
СПИСКИ ПОЗВОЛЯЮТ легко просматривать и выбирать имя из списка существую-
щих элементов, например, имен файлов или шрифтов. Подведите указатель,
чтобы выделить желаемый элемент. После щелчка на элементе, он отобразится
в поле ввода. Принятие этого элемента осуществляется щелчком на кнопке ОК
или двойным щелчком на элементе. Например, на рисунке 1.24 показан список
стандартного диалога Select File (Выбор файла).
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Рис. 1.24. Список стандартного диалога Select File (Выбор файла)
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Для упрощения перемещения по длинным спискам влево, вправо, вверх и вниз
списки снабжены полосами прокрутки.

Некоторые списки, имеющие несколько доступных элементов, на самом деле
являются просто неразвернутыми списками. Чтобы сделать данные списки
развернутыми, необходимо выбрать кнопку с изображением стрелки, направ-
ленной вниз.

У многих диалогов есть кнопка Help (Справка). Если вы не уверены
в том, как использовать какую-либо возможность диалога, выбе-
рите кнопку Help (Справка) для краткого описания диалога.

Окно loot faleftes (Инструментальные палитры)
Инструментальные палитры (Рис. 1.25), представляющие собой отдельные об-
ласти в виде вкладок в окне Tool Palettes (Инструментальные палитры) в про-
грамме AutoCAD 2004, позволяют быстрее и проще вставлять блоки, рисовать
шаблоны штриховки и применять особые инструменты, разработанные другими
компаниями. Блоки и шаблоны штриховки являются основными инструментами,
управляемыми с помощью инструментальных панелей. Инструментальные па-
нели позволяют группировать в свои собственные палитры блоки и шаблоны
штриховки, сходные по использованию и по типу.

Tool Palettes Window CTRL+3 J? i П

Puc. 1.25. Открытие окна Tool Palettes (Инструментальные палитры)
на панели инструментов Standard (Стандартная)

На рисунке 1.26 отображается стандартное окно Tool Palettes (Инструмен-
тальные палитры), поставляемое с программой AutoCAD. Другими вкладками,
присоединенными к окну Tool Palettes (Инструментальные палитры), явля-
ются такие вкладки, как Electricas (Электрические компоненты), вкладка
Mechanical (Механические компоненты) и другие, каждая из которых содер-
жит значки, представляющие блоки, шаблоны штриховки либо одновременно
и то, и другое. ,
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Рис. 1.26. Окно Tool Palettes (Инструментальные палитры)
в закрепленном положении с открытой вкладкой Hatches (Штриховки)

Закрепление и отсоединение окна 'Tool Palettes
(Инструментальные панели)
По умолчанию окно Tool Palettes (Инструментальные панели) закреплено с пра-
вой стороны экрана. Оно может быть закреплено двойным щелчком левой кноп-
кой указательного устройства на строке заголовка (который может находиться
либо с левой, либо с правой стороны окна) или путем размещения указателя над
строкой заголовка и перетаскивания (удерживая нажатой левую кнопку указа-
тельного устройства) окна к той стороне, где вы желаете закрепить его. Отсоеди-
нить окно можно, поместив указатель над полосой с двумя параллельными ли-
ниями, расположенной вверху окна, и либо дважды щелкнуть левой кнопкой ука-
зательного устройства, либо нажать левую кнопку указательного устройства и,
удерживая ее, перетащить окно в область экрана (или через область экрана в ме-
сто закрепления в левой части экрана). Двойной щелчок приведет к тому, что окно
Tool Palettes (Инструментальные панели) отсоединится и будет отображаться
в области рисования. Когда окно Tool Palettes (Инструментальные панели) отсо-
единено, это может быть закреплено двойным щелчком на строке заголовка
(которая может быть на левой или на правой стороне окна) или помещением кур-
сора мыши на строке заголовка и перетаскиванием окна к той стороне, где вы хо-
тите его закрепить.
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^ с т а в к а £локо& и шаблонов штриховки
из инструментальной панели
Чтобы вставить блок из инструментальной панели, просто поместите указатель на
символ блока на инструментальной панели, нажмите кнопку выбора на указатель-
ном устройстве и, не отпуская кнопку, перетащите символ в область рисования.
Блок будет вставлен в то место, где находился указатель, когда была отпущена
кнопка выбора. Эта процедура выполняется наилучшим способом, если использу-
ется подходящий режим Object Snap (Привязка объекта). Другой метод вставки
блока из инструментальной панели заключается в выборе символа блока на инст-
рументальной панели и последующем выборе точки вставки в области рисования.

Чтобы нарисовать шаблон штриховки из инструментальной панели, поместите
указатель на символ шаблона штриховки на инструментальной панели, нажмите
кнопку выбора на указательном устройстве, не отпуская кнопку, перетащите
шаблон на объект со сплошными границами и отпустите кнопку выбора.

Получение спрз&ки
Справочная информация доступна либо в постоянно открытом справочном окне,
либо через традиционный справочный интерфейс операционной системы
Windows, либо через интерактивную справку в Интернете.

Панель Info falefte (Информационная панель)
Е&ызов команды ASSIST ИЛИ выбор команды меню Info Palette (Информационная
панель) предоставляет автоматическую или требуемую контекстно-зависимую
справку в виде панели Info Palette (Информационная панель), как показано на ри-
сунках 1.27 и 1.28.

в Help

New Features Workshop

Fl

Subscription e-learning Catalog

Create Support Request

View Support Requests

Edit Subscription Center Profile

Additional Resources

About

Рис. 1.27. Выбор команды Info Palette (Информационная панель)
в меню Help (Справка)
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No Help
Available

command list Ф

There is no
information
available for the
current
command. For
more
information, see:

• Tips cm

Puc. 1.28. Панель Info Palette (Информационная панель)

К-опмапа: <bwitching to : Mcdel>
Restoring cached viewports.
Comniaiid:

SNAP GRID ORTHO POLAR loSNAP loTRACK |DV>J LWT I M O D E I

PMC. 1.29. Панель Info Palette (Информационная панель)
автоматически отображает разделы справки о команде CIRCLE
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Перетащив сторону, низ или угол панели Info Palette (Информационная па-
нель), можно увеличить ее размеры для отображения большего (иногда всего)
количества информации на панели.

Если при вызове команды отображается панель Info Palette (Информационная
панель), на панели Active Assistance (Активная помощь) будет показана ин-
формация о только что вызванной команде. Например, при вызове команды
CIRCLE будут отображены разделы справки, описывающие команду CIRCLE,
как показано на рисунке 1.29. Если выбрать один из разделов справки, отобра-
зится быстрая справка с информацией о выбранном разделе. Информация, ото-
бражаемая на панели, может быть заблокирована выбором команды Lock
(Блокировка) на панели инструментов панели Info Palette (Информационная
панель). Блокировка информации на панели позволит избежать отображения
информации о текущей команде при вызове другой команды.

Обычная справка
Выберите команду Help (Справка) на панели инструментов Standard (Стандарт-
ная), как показано на рис. 1.30. Программа AutoCAD отобразит окно AutoCAD
Help: User Documentation (Справка программы AutoCAD: документация поль-
зователя), как показано на рисунке 1.31.

Рис. 1.30. Вызов команды HELP на панели
инструментов Standard (Стандартная)

Окно Help (Справка) предоставляет контекстно-зависимое средство подсказки,
содержащее перечисление команд и описание того, что они делают. Окно Help
(Справка) обеспечивает оперативную помощь в программе AutoCAD. Если была
введена неправильная команда, программа AutoCAD отображает сообщение о на-
личии средств помощи.

Окно Help (Справка) может быть открыто во время выполнения другой коман-
ды. Такая команда называется прозрачной. Чтобы прозрачно вызвать команду
(если она может быть использована таким способом), просто перед именем
команды введите символ апострофа. Например, чтобы прозрачно вызвать окно
Help (Справка), введите 'help или '? в ответ на любое предложение, где не тре-
буется вводить текстовую строку. Программа AutoCAD отобразит справочную
информацию о текущей команде. Справка часто носит общий характер, однако
иногда подробно описывает текущее предложение команды.
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